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iNC34A 3iC

Inventario grafico y documental
para bienes de interés cultural

Introduccion

{Qué es IngraBIC?

IngraBIC es un programa disenlado para gestionar Inventarios del Patrimonio
Cultural, de bienes muebles e inmuebles y de cualquier ente relacionado con
patrimonio histérico y cultural.

Este sistema de gestion, almacena y trata la informacion utilizando el modelo
relacional de bases de datos. Con lo que cada registro de la base contiene
informacion relacionada con un tema. Esta informacion se almacena en tablas,
con multiples campos. El conjunto de todas las tablas genera una estructura
de arbol, con un nodo raiz, sin padre, donde los nodos van a ser los conceptos.
(Apéndice 1). Hay once tipos distintos de conceptos, varios, mapas,
formularios, muebles, inmuebles, autores, entidades, yacimientos
arqueolégicos, zonas arqueoloégicas, libros, expedientes administrativos y
carpeta, esta ultima puede ser de busqueda, comando... (estos conceptos los
puede ver en la ventana Tipos de conceptos del Menii Proyecto). Aunque cada
concepto tiene sus propiedades (Conceptos y propiedades), todos ellos se
gestionan de forma similar a excepcion del concepto carpeta que tiene un
comportamiento diferente, por esa razon se explicara de forma independiente.

Una caracteristica de un buen sistema de gestion de bases de datos es la
accesibilidad a los datos. IngraBIC esta dotado de potentes mecanismos de
busqueda (Consultas de la Base). Estos datos va a poder verlos en pantalla,
sacarlos por impresora mediante informes especificos o exportarlos a otros
sistemas (Conexiones externas).
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Pero no se puede olvidar lo mas importante en una base de datos, los datos.
Con IngraBIC no solo va a poder ver los registros que usted introduzca
(Conceptos y propiedades), sino que va a poder importar datos de diferentes
sistemas de distintos organismos oficiales, como por ejemplo del Ministerio de
Educacion y Cultura. (Conexiones externas).

Un registro de IngraBIC, es una unidad completa de informacion. Puede
contener todo tipo de informacién, desde un grafico a una representacion en el
plano del concepto, o por ejemplo el texto integro del B.O.E., declarando al
concepto B.I.C. También dicho registro puede estar relacionado con otros
conceptos, lo que permite ver de forma rapida todo lo que esté relacionado con
€l, por ejemplo los muebles dentro de un inmueble o subinmuebles de un
inmueble o autores o entidades que estén relacionados con dicho concepto.

Instalacion y terminologia

Requisitos minimos
La configuracion minima necesaria para utilizar IngraBIC es la siguiente:

Ordenador PC con sistema operativo Windows (para el médulo de Mapas y
gestion geografica se requiere winNT 4.0, win2000 6 winXP. Los requerimientos
hardware minimos, son los minimos de cada sistema operativo.

IngraBIC esta disefiado para funcionar bajo los sistemas operativos Microsoft®
Windows™; que vienen acompanado por su propia documentacion. No
obstante en algunos casos se explica brevemente la terminologia que se utiliza
para referirse a las acciones del ratén y a los elementos de las ventanas de
Windows.

Procedimiento
Si su ordenador tiene configurada la unidad de CD-ROM para autoarranque, al
introducir el CD-ROM se abre el programa de presentacion, en el que
tendremos la posibilidad de ejecutar desde el CD para verlo sin instalar nada
(no se podra editar ninguno de los archivos que veamos), ver diversa
documentacion o videos demostrativos de las funciones del programa, e
instalarlo.

Durante el proceso de instalacion se le ira solicitando informacién referente a
esta como el directorio de instalacion o el tipo de instalaciéon que desea, normal
o cliente, escogera cliente si quiere instalarlo en red.

Terminologia utilizada
Se utilizan los siguientes términos para hacer referencia a las acciones que se
llevan a cabo con el ratéon:

hacer clic/pulsar/pinchar
Pulsar y soltar el botén izquierdo del raton sobre algiin elemento de las
ventanas

hacer doble clic

Pulsar y soltar dos veces rapidamente el botén izquierdo (la velocidad
necesaria para que Windows identifique la accién como doble clic se
puede regular en el Panel de Control de Windows, opcion Ratéon)
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arrastrar
Pulsar el botén izquierdo, desplazar el puntero del ratén sin soltar el
boton, y soltar el botéon

En algunos casos se utiliza el boton derecho del ratén; cuando sea necesario,
se indicara explicitamente.

Se utilizan los siguientes términos para referirse a controles de las ventanas:

boton

Puede ser un icono, un icono con un texto o sé6lo un texto, y también
presentarse con dos aspectos distintos: ligeramente resaltado o s6lo con
el rotulo y es al situar el puntero del ratén encima, cuando se resalta y
muestra los bordes.

conmutador

Aparece como un recuadro blanco que puede estar vacio (desactivado) o
contener una marca de aceptacion azul (activado); y va acompanado de
un rétulo que lo identifica. Puede tener también la apariencia de un
botén sin resaltar, que se queda pulsado al pincharlo, y cambia de
estado al volver a pincharlo.

selector

Conjunto de circulos de los cuales s6lo uno aparece relleno con un
punto azul, indicando, entre un grupo de opciones posibles, la que esta
seleccionada

campo de texto, campo de edicién, o campo
Un rectangulo para introducir texto o nimeros en su interior; puede ser
monolinea o multilinea

campo de lista, o lista

Campo que contiene una lista de elementos con diversas columnas al
estilo de una hoja de calculo, por ejemplo una lista de partidas de obra o
de lineas de medicién.

barra de desplazamiento

Situado en los recuadros de lista, permiten desplazarse facilmente con el
ratén por los elementos de la lista, pulsando los botones de sus extremos
o arrastrando el botén central.

lista desplegable

Es un recuadro de texto que tiene asociada una lista de opciones o
posibles valores para el texto, al hacer clic sobre el cuadro de texto se
despliega la lista asociada, pudiendo seleccionar una de las opciones de
la lista para establecer el dato del cuadro de texto.

campo de edicion de lista

Objeto similar a un cuadro de texto, pero aparece al pie de una columna,
debajo de un cuadro de lista. Sirve para editar los elementos de las
listas.

seccion de la ventana
Cada zona horizontal de las ventanas. Excluyendo la barra de titulo, las
secciones se numeran a partir de 1 empezando por la parte superior.

Por convenio, para poder hacer referencia en la documentaciéon de los objetos
que aparecen en distintas zonas de las ventanas, se llama secciéon a cada zona
horizontal de la ventana.
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Seleccionando elementos de una lista
Hacer clic en un elemento

El elemento queda seleccionado; si hubiera otros elementos seleccionados, se
excluyen de la seleccion

Hacer clic en un elemento manteniendo pulsada la tecla CONTROL

El elemento se incluye en la seleccion si no lo estaba, o se excluye de ella si ya
estaba seleccionado; el resto de la seleccion se mantiene como estaba

Hacer clic en un elemento manteniendo pulsada la tecla MAYUSCULAS

Todos los elementos incluidos entre el tlltimo elemento seleccionado y el actual
quedan seleccionados; todos los restantes se excluyen de la seleccion

Arrastrar

Todos los elementos incluidos entre los dos extremos del arrastre quedan
seleccionados; todos los restantes se excluyen de la seleccion

Teclas especiales
El uso del teclado para desplazarse entre los distintos objetos de las ventanas
es el estandar en Windows: TAB y MAYUSCULAS+TAB para desplazarse al
objeto siguiente o anterior respectivamente.

En los cuadros de texto las teclas RETROCESO y SUPRIMIR mantienen sus
funciones de borrar el caracter anterior y posterior. Las flechas IZQUIERDA y
DERECHA mueven el cursor un caracter a la izquierda o la derecha
respectivamente, las teclas INICIO y FIN mueven el cursor al principio del
campo de entrada o al fin del mismo. Estas cuatro ultimas teclas pulsadas
mientras se mantiene pulsada la tecla de MAYUSCULAS sirven para
seleccionar texto.

IngraBIC presenta algunas peculiaridades en cuanto al uso del teclado y del
ratén que se explican en este tema. Si lo prefiere puede continuar ahora con
los temas siguientes y volver a este cuando comience a editar datos.

El comportamiento del teclado varia dependiendo del foco (lugar donde esta el
cursor) se encuentre en la lista o en los cuadros de texto de la linea de edicién
asociada.

Cuando el foco esta en una lista, la tecla SUPRIMIR suprime la linea de la lista
que se encuentra seleccionada y la tecla INSERT, inserta una linea por encima
de la linea seleccionada. Las teclas ARRIBA y ABAJO, asi como IZQUIERDA y
DERECHA mueven la seleccion una linea arriba o abajo en la lista. Las teclas
RE.PAG y AV.PAG hacen que la seleccién retroceda o avance una pagina, las
teclas INICIO y FIN hacen que se seleccione la primera linea, o la ultima linea
de la lista.

En los cuadros de texto de la linea de edicion asociada a la lista de datos, las
teclas flecha ARRIBA y flecha ABAJO hacen que la seleccion de la linea se
mueva una posicion hacia arriba o hacia abajo, en cambio, las de IZQUIERDA
y DERECHA, mueven el cursor dentro del cuadro de texto. Las teclas RE.PAG y
AV.PAG hacen que la seleccién retroceda o avance una pagina, las teclas
CONTROLAINICIO y CONTROL+FIN hacen que se seleccione la primera linea, o
la ultima linea de la lista. Las teclas ALT+SUPRIMIR actuan sobre el elemento
de la lista seleccionado borrandolo. Las teclas ALT+INSERT, insertan una linea
por encima de la linea seleccionada.
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Las teclas CONTROL+C, CONTROL+X y CONTROL+V tienen las mismas
funciones que en Windows, es decir, copiar el texto seleccionado al
portapapeles, cortar el texto seleccionado al portapapeles y copiar el texto
existente desde el portapapeles.

Para facilitar la entrada continuada de datos en estas listas, la tecla INTRO
tiene un uso especial: al pulsarla en un campo de entrada cualquiera, se da
por terminada la entrada en ese campo y se pasa al siguiente; cuando se pulsa
en el ultimo campo de la linea, se da por terminada la linea entera, se inicia
una nueva linea pasando el foco al primer campo. En el tltimo campo de una
linea la tecla TAB desplaza el foco al siguiente objeto de la ventana.

Hay ventanas que poseen una serie de pestafnas o fichas, para desplazarse
sobre ellas use las teclas

CTRL+TAB Desplazamiento hacia la derecha.
CTRL+TAB+SHIFT Desplazamiento hacia la izquierda.

la barra de botones
Casi todas las ventanas de IngraBIC incluyen en su parte inferior una seccion
con botones. Por comodidad de manejo, para hacer innecesario el cambio
constante entre el teclado y el ratén. A las teclas F1 a F8 se le asignan, de
izquierda a derecha, la misma funcion que a los botones que aparecen en la
barra.

En algunas ventanas la barra contiene dos hileras de botones; en estos casos,
la hilera inferior corresponde a las teclas F1 a F8, y la hilera superior a las
teclas MAYUSCULAS+F1 a MAYUSCULAS+FS.
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Inventario grafico y documental
para bienes de interés cultural

Inicio y finalizacion
Para iniciar IngraBIC

Si tiene Windows NT o 2000 tendra un acceso directo (si decidié ponerlo ahi
durante la instalacién). Con Windows 9x, siga los siguientes pasos:

1.-Haga clic en el botén de Inicio de la barra de tareas de Windows.

2.-En la opcién Programas, la instalacion de aplicaciéon habra incluido una
carpeta llamada Grupo Ingra. Haga clic en el grupo y doble clic en el acceso al
programa.

Para crear otro acceso directo

1.-Inicie el Explorador de Windows y seleccione el directorio de instalacién de
IngraBIC.

2.-Arrastre el archivo IngraBIC.exe desde el Explorador al Escritorio. Antes de
soltarlo, mantenga pulsadas las teclas CONTROL y MAYUSCULAS para que al
lado del icono aparezca una flechita.

3.-Suelte el icono, liberando el botén izquierdo del ratén.
Finalizar la sesién

Haga clic en la opcion Fin de programa del Meni Archivo, o en el aspa superior
derecha de la ventana principal de IngraBIC.
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Abriendo un archivo

Cuando inicie la sesidn esta se abrira con el ultimo archivo utilizado, pero si
desea cambiar de archivo tendra que:

ﬁ, 1. -Entrar en la opcion Abrir Archivo del Menu Archivo.

abrearchive {1
e o [ Eprpien =] =@t @

| foten,_guia)
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| efermgia 105 bie

| gatad. b
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boste [

o

Tew [Rechivos bngraBIC [ic]

2. - Se abrira un dialogo estandar de Windows donde seleccionara el archivo
con la extensién correspondiente a los archivos de base de datos.

3. -Eljja el archivo, con el que desea trabajar, por ejemplo ‘Muebles’.

4. -Pulse en la tecla Aceptar, y aparecera la ventana principal con el archivo.
(también puede directamente, hacer doble clic con el ratén sobre el nombre).

Recuerde que como en muchas otras ventanas y funciones, también puede
acceder a este dialogo desde el icono correspondiente de la barra de iconos.

La ventana principal

Cuando inicie una sesion lo primero que va a ver es la Ventana Principal.

Desde esta ventana va a avanzar por la base de datos y de ella va a obtener
todas las ventanas de informacion de la base.

Abrimos el archivo de yacimientos para ver las diferencias en los datos que
contienen.

w5 IngrabIC1 - |\ Pedro) CyPr

e \Copla () de mucbles_bicz_0_2bic [Usuarl.. B[=] E3
Archive Centapte  Progects  He

45 Yantinas Ayuds
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s 06 [ Edeldn
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Bienes Mueblas
N Fﬁ inm  Blenes Inmuebles H
. wac Bienes Arquealdgicos 3
ent Personas ¥ Entidades 1
A
, _I np Expedientes y Biblio... 3
s ,ﬁ mag Informaciin Geografica 2
-]
- ta| * * & tafarisr | @ imprime T Trasleas | YF padras |0 tagqran

Observemos que la ventana principal esta formada por tres secciones
importantes: La barra de mentus —donde se encuentran todos los menus de la
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aplicacion (Archivo, Concepto, Proyecto, Herramientas, Marcadores, Ventanas
y Ayuda)—, la barra de iconos (debajo) y la barra de botones.

La barra de iconos

Un acceso rapido a las opciones mas utilizadas del programa.

o

BB B YPOR% 0XS? AVREY DN O

Abre Pegar Seleccion Graficos Imprime  Busq. Términos Importa
Nuevo Textos Georreferencias Geomapas Tesauro Estado Inicio
Copia Valores Informacién Buisq. General Modos Traslada
Copiar Seleccién Términos Param. generales Busq. Arbol Exporta

Al colocar el puntero del raton, sin pulsarlo, sobre cualquier icono de la barra
durante mas de un segundo, aparece un rétulo descriptivo o pista de la accién
que tendra lugar al hacer clic en el boton.

Los dos botones marcados con un asterisco (*) tiene un menu contextual que
se muestra, naturalmente, con el botéon derecho del raton.

Modo Edicion
El conmutador Edicién

Al abrir un archivo, tenemos por defecto desactivada esta opcion, de esta forma
no podemos modificar informacion. Al pulsar el selector se activa el modo
Edicion abriéndose unos campos especiales de edicion debajo de la lista de
conceptos. Asimismo, todas las ventanas de la aplicacion se ven afectadas por
el estado de Edicion.

IMPORTANTE: Si este conmutador esta desactivado, todas las opciones
relacionadas con la edicion permaneceran desactivadas, es decir, no podra ni
anadir registros ni modificar.

El conmutador Exclusivo

Se encuentra desactivado por defecto, en el ment Herramientas, pero cuando
se activa, se impide el acceso al fichero por parte de otros usuarios.

Cuando se tiene abierto un archivo en ediciéon en dos sitios a la vez, no es
posible que uno de ellos ponga el modo exclusivo. Asimismo, si alguien tiene
cogido en exclusiva un fichero, a otro usuario le sera imposible modificarlo,
aunque si podra acceder en modo lectura.

Linea de camino su mision principal es la de presentarle en todo momento
donde se encuentra (vea el tema Desplazandose por el archivo) y también tiene
un botén para acceder

va a ser una herramienta para realizar busquedas (vea Consultando la base).

Botones de cabecera representan la cabecera de los campos de las lineas de
conceptos.

Los botones de cabecera funcionan de forma estandar Windows, es decir: Son
redimensionables, personalizables, permiten ordenar el contenido de las
columnas poseen un menu contextual y se guarda el estado en que ha dejado
los botones el usuario, para la siguiente sesion del programa. Ademas, y de
forma anadida a los controles de Windows, permiten mantener distintos
estados en los distintos niveles del arbol de conceptos. Es decir, podemos
eliminar unas columnas en el nivel raiz de carpetas y otras en otros niveles.
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A continuacién de esta lista de cabecera se encuentra el icono representativo
del programa Ms-Excel. Si lo acciona exporta lo que se encuentre en la ventana
principal en ese momento a dicho programa. Claro esta, siempre que tenga
instalado el programa.

Lista de conceptos

Puede desplazarse verticalmente sobre esta lista, que muestra un grupo de
conceptos hijos del mismo padre. La informacién que se muestra de cada uno
de ellos es, por columnas:

Tipo.
Son los iconos,(Apéndice 9) que representan el tipo de objeto que
muestra la linea del concepto. Puede desactivarlos con la opciéon Dibujar
iconos especiales de la Ventana Opciones del Ment Herramientas.

Céodigo.
Codigo del concepto. A cualquier nivel se puede utilizar cualquier
nombre para la codificacién, no hay un sistema estricto.

Descripcion.
Resumen o nombre del concepto, de hasta 50 caracteres

Localizacion.
Indica el municipio donde se encuentre el concepto.

Iconos.
Estos dibujos representan la informacion que tiene asociado el concepto.
Tiene toda la informacion adicional a estos iconos en la opciéon
Caracteristicas del Meni Catdlogo de la barra Herramientas

Fecha.
Por defecto, al arrancar el programa, no se muestra, pero puede verlo
haciendo clic con el boton derecho del ratén en la Cabecera de Linea y
escogiendo del menu contextual la opcion Muestra ‘Fecha’. Representa la
fecha de la ultima modificacion de alguna unidad de informacion
asociada al concepto. Esta informacion es de gestion automatica, se
actualiza con la fecha actual en el momento que se modifica el concepto.

Campos de edicion Esta linea solo estara visible cuando esté en modo
Edicion. Le va a servir para modificar o ampliar la base de datos.

Barra de botones Todas las ventanas en su parte inferior van a tener una
barra de botones, tiene que saber que puede moverse con el teclado, pulsando
las teclas de funcion, F1 a F8.

Desplazandose por el archivo

Navegacion por la base de datos
Como se mencioné con anterioridad la base de datos tiene estructura de arbol
y para moverse sobre ella tiene diferentes herramientas, por un lado las
opciones que le proporciona el sistema y por otro lado las opciones que le
ofrecen el raton y el teclado.

Ventanas
Los botones.

Superior/inferior:  permite subir o bajar por la estructura.
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Anterior/Siguiente: permite el movimiento horizontal por la estructura.
Rat6n
Dentro de la lista de conceptos el raton tiene las siguientes funciones:

Clic izquierdo Selecciona el concepto sobre el que se encuentra el puntero del
raton.

Clic derecho Posiciona como padre de la ventana y selecciona en su lista de
hijos el concepto padre actual si pertenece a esa lista. Igual que
el boton Superior.

Si se hace sobre un icono de la columna Tipo aparece un menu
contextual asociado al concepto o conceptos seleccionados.

Doble clic Posiciona como padre de la ventana el concepto sobre el que se
encuentra el puntero del ratén. Igual que el botén Inferior sobre
el concepto seleccionado.

Al hacerlo sobre una de las lineas de conceptos a ciertos niveles
(penultimo o el tltimo, cuando no tiene ningun hijo debajo, o
bien cuando es un tipo especial como una carpeta de
busqueda) abre una ventana como Clasificaciones,
Georreferencias, o la de propiedades de un tipo especial.

Si se hace sobre un icono de la columna Tipo abre la Ventana
de Propiedades de ese tipo

En la cabecera de ésta seccion (los botones de cabecera de las columnas):

Clic izquierdo Sobre cualquiera de los botones, conmutan con los otros
estados (ordenaciéon ascendente, descendente, sin orden).

Clic derecho Muestra el ment contextual con las operaciones mas
interesantes y usuales.

Teclado

Cuando el foco del teclado esta en la lista de conceptos o en algiin campo de
entrada del concepto seleccionado, tenemos accesibles las siguientes teclas:

ALT+INSERTAR Inserta una linea en la lista
ALT+SUPRIMIR Elimina la linea marcada

RE.PAG Desplaza la lista a la pagina anterior

AV.PAG Desplaza la lista a la pagina siguiente

INICIO Desplaza la lista a la primera pagina

FIN Desplaza la lista a la ultima pagina

TARRIBA Selecciona el concepto anterior

JABAJO Selecciona el concepto siguiente

F1...F8 Realizan las mismas funciones que los botones de la tltima
seccion.

TAB y MAYUSCULAS+TAB
tienen el funcionamiento estandar de Windows, posiciona el
foco del teclado en el primer objeto de cada grupo

Los objetos de edicién y de lista forman cada uno un grupo de objetos. Todos
los botones consecutivos de cualquier tipo forman un grupo de objetos, una
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vez posicionados en el primero nos podemos mover entre ellos con las teclas de
direccioén (« T — ).

Ademas en los campos de entrada del concepto seleccionado tenemos
accesible lo siguiente:

INTRO Desplaza el foco del teclado al campo de entrada siguiente.
Desde el ultimo campo selecciona el concepto siguiente y
cambia el foco al primer campo.

INTRO+MAYUSCULAS
Realiza el movimiento anterior pero en sentido inverso. Hay
ventanas que poseen una serie de pestanas o fichas, para
moverse sobre ellas use las teclas

CTRL+TAB Desplazamiento a la derecha por las pestanas.

CTRL+TAB+SHIFT
Desplazamiento a la izquierda por las pestanas.

Linea de comandos

La linea de comandos presenta el camino del arbol, o la mascara que se ha
utilizado para ver una Lista de conceptos (Apéndice 6).

El camino se marca con los codigos recorridos en el arbol separados con el
caracter \. Este campo actualizara su informacién al hacer clic en los botones
Superior, Inferior, Anterior, Siguiente. También puede decidir directamente los
conceptos que se visualizan en la lista de conceptos tecleando en este campo la
ruta de acceso. Por esta razon se introduce la linea de comandos en
Consultando la base

Siempre se puede teclear después de cualquier camino o mascara que haya en
la linea de comandos, una barra \ de forma que no se pierda el camino o
seleccion anterior y se pueda volver hacia atras pinchando en la lista con el
botén derecho del ratén o haciendo clic en el botén Anterior.

Conceptos y propiedades

D

Hay 10 tipos de conceptos distintos. Y cada concepto tiene asociadas una serie
de propiedades particulares.

CARPETAS. .- De todos los conceptos es el mas genérico. Es la base de la
organizacion de la estructura de la aplicacion. Hay diferentes tipos de carpetas,
estan las carpetas en si, las carpetas de busqueda y las carpetas de comandos.
Todas con la misma ventana de propiedades pero con diferencias en el
contenido.
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Los conceptos tipo carpeta (excepto las carpetas de busqueda) s6lo pueden ser
hijos de conceptos de tipo carpeta y ser padres de conceptos de tipo carpeta o
conceptos de alguno de los otros tipos.

En el campo Cabecera de lista de hijos, se puede asignar un formato de
cabecera propio, definido en la pestana siguiente. La misma configuracion la
puede asignar a varias carpetas, poniendo el mismo nombre en todas ellas.

El conmutador Doble altura, permite configurar si en el nivel inferior al que se
ha definido la carpeta, se van a utilizar iconos grandes (32x32 puntos) o
pequenos (16x16), con el correspondiente tipo de letra.

El campo Basquedas muestra una cosa u otra dependiendo del tipo carpeta.

Si es una carpeta de busqueda habra una consulta en SQL (Apéndice 8). Al
hacer doble clic sobre la carpeta tendra todos los conceptos que cumplan las
condiciones del tipo de busqueda que se haya asociado a esa carpeta.

Si es una carpeta de comando habra un comando del tipo > venrot rotmuesec
de tal forma que cuando la ejecutemos aparecera la ventana que contiene los
rotulos de las secciones del concepto mueble.

En la barra de botones destacan:

Asocia a tipo: muestra la Ventana de tipos de conceptos del Menu Catdlogo,
para que seleccione, el tipo del que quiere que cuelgue el concepto que tiene
como actual en la ventana de propiedades (Apéndice 4). Esto tiene una gran
utilidad, ya que una carpeta de busqueda, puede mostrar distintos elementos,
dependiendo del producto bajo el que esté colgada.

Busqueda en SQL: aparece activado en las carpetas tipo Busqueda.
Transforma una mascara de busqueda por cédigo como 10* que son conceptos
cuyo codigo comience por 10, en la sentencia SQL que realiza esa misma
busqueda, para que se pueda modificar teniendo la sintaxis completa. El
proceso no es reversible.

Recupera: realiza la accion de dejar igual que cuando entrd, es decir no realiza
ninguna modificacién.

VARIOS.- Su ventana de propiedades esta formada por una pestafnia o ficha,
General en la que hay una descripcion y la clase a la que pertenece. Es
modificable, siempre que esté en modo edicién.
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El icono que aparece en la ventana de propiedades, no es el genérico del tipo
de concepto Varios (la libreta), sino un icono particular que hemos asignado en
el ejemplo a un grupo de esos conceptos. Mas adelante vera como hacer esto.

MAPAS.- Este concepto representa la cartografia. Su ventana de propiedades
esta formada por dos pestanas o fichas, General y Mapas en la primera hay una
descripcién y en la segunda se pueden ver las diferentes capas que forman un
mapa cartografico (altimetria, parcelario, vias urbanas y textos). Es modificable
siempre que esté en modo edicién.

B Fmo1 - Planes FM EBESOPTIR-BAT-B- %0 + DORETEe

439,620 4475508 |11 5651 (11210.000)

 ————————————————————

HARA Selucaidn Edisién Esealudas Variables Viswalisacsin | Pragedmisstes DEBUG
Hapa ghebal Mipa du copa Esealas Concaptn
Mdscara de mapas

Monta glabal,.. Desmanta global..
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En la primera pestana podemos ver todas las capas de este mapa juntas.

Conceptos y propiedades especificos de IngraBIC.
Como ya se dijo con anterioridad el concepto carpeta tiene un comportamiento
diferente de los demas y por esa razon se ha explicado de forma independiente.
Antes de explicar los siguientes se va a pasar a describir las similitudes entre
las ventanas de propiedades de los restantes conceptos.

Las Ventanas de Propiedades van a estar formadas por diferentes pestafnas o
fichas que contienen distintos campos de entrada, que tienen los datos
caracteristicos del concepto. Estos campos estan divididos en varios tipos:
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Campos de libre configuracién en los que se puede elegir la forma de introducir
datos, desde copiar el texto integro del B.O.E., hasta escribir una pequena
referencia. Son los campos de direccion, descripcién, observaciones, etc.

Los correspondientes a los campos de fechas, estos pueden ser de diferentes
tipos, los correspondientes a:

Fechas historicas, que en los casos que se permitan se escribiran en formato
siglo. Permitiendo expresiones como:

SIGLO XVIII.

SIGLO XVIII. 1° DECADA
SIGLO XVIII. 1* MITAD
SIGLO XVIII. 1° TERCIO

Permite escribir las fechas en afios. Por ejemplo si pone 1998 IngraBIC
escribira SIGLO XX. 1998.

Permite escribir dos anos de distintos siglos, 1527 1898, que IngraBIC
traducira en SIGLOS XVI a XIX. 1527 a 1898.

Permite escribir afios Antes de Cristo para ello s6lo es necesario escribir
AC después del ano.

Fechas administrativas, que poseen el formato DD/MM/AA.

Las correspondientes a Campos Mtltiples o Campos Controlados, que son los
que s6lo admiten datos que tienen un criterio definido en el programa.

Campos de Clasificaciones, Soportes, Escuelas,...

Campos que relacionan conceptos entre si; Autores, Entidades, Subinmuebles y
Submuebles.

En los Campos Multiples o Campos Controlados, de Clasificaciones pueden
especificarse varios tipos a la vez, siempre que estén separados por punto y
coma, “3”.

BIENES MUEBLES.- Este concepto representa bienes de interés cultural de ese
tipo. Su ventana de propiedades esta formada por varias pestanas en las que se
almacena toda la informacion que se posee sobre ese Bien Mueble —medidas,
caracteristicas y composicién especiales, intervenciones y restauraciones
propuestas, realizadas, datos administrativos de fechas y expedientes...—, como
todas las fichas de propiedades, es modificable, siempre que esté en modo
edicién.

1 IngraBIC 1 - Blen Mucble

i 001/001001.0 - ALTAR RETABLO CON PINTURA REPRESENTANDO A STA.... [
Tdeatilin aviim Clagiic acidn Mudedag y marcas Intareanchneg Datos pdminisuatives Ergadinntas
ULA0ZF 2003 Feriodo
ALTAR RETABLO COM PINTURA REFRESENTANDD A STA, AGUEDA, =
STA_BARBARA, 5 JUAN ¥ ¥. BARTOLOME EN LA IGLESIA
PARROOUIAL DE SAN SEBASTIAN EN LA ACEBEDA
Deseripeiin
b Inrmesble Isfarmacin estructurada | Infoimaciin testual -

AATIIIIR | ANGNIMO ESPAROL Auter

1 PLRSONAS Catagoris

a Escuala & Escuels

ARQUITECTO Oficies

Amrwer = Auteria
B Siquisnce # Antariar B &l riave. & treprims | G0 Trashids ¥ ciarra & apeda.
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ficha de datos (en varias pestanas), agrupa informacion de caracteristicas
generales y localizacién, subinmuebles y bienes muebles contenidos,
intervenciones propuestas y realizadas, propietarios y tenentes, datos
catastrales...

% BIENES INMUEBLES.- Este concepto representa a los Bienes Inmuebles. Su
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ﬁ AUTORES.- Este concepto representa a los Autores. Su ventana de propiedades
almacena todos los datos caracteristicos de un autor, y la relaciona con sus
obras.

& A10709794 - ESPURES, Luls PLATERO -
Auter Cancaptar sxacisdar
| Categoria
Ofcaog
Lscutla

Frcha y ligar de nacensito
Facha y lugar de defuncién
Iricio ¥ final de actividad

Qures sambres Restriptién foncnpls
A10T09TEA Chdige
I.b'FUﬁkb. Luis PLATERO Resuman
* sigu.| 4 anc |8 &t | B en. | X Charra| @ iy

ENTIDADES.- Este concepto representa a los Titulares o Tenentes, y aparte de
datos generales, principalmente relaciona cada entidad con las obras que posee,
de cualquiera de las dos formas.

 Ingra [ M= E3
@ 200« MERCEDARIAS DE 0. JUAN DE ALARCON (]
Emtidad Contaptos ralacionnden Cancapten aradindar
0000%s CONFIDENCIAL Categoria
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=l
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YACIMIENTOS ARQUEOLOGICOS.- Este concepto representa a los Yacimientos.
Su ventana de propiedades la componen una serie de pestanas con
descripciones del tipo e importancia de los hallazgos, tipo de terreno, datos
administrativos, relacion con zonas arqueolodgicas...

B Y005001 - COMPLUTOM [

Vackmbante segn.. | Dutarie.| Localiza.. | Mitarid.. | Daperipe..| vados | Zanss

Nechitica; Bronce; Hierro; Romano; Hedieve
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ZONAS ARQUEOLOGICAS.- Las zonas Bien de Interés Cultural por arqueologia,
almacena junto a los datos generales, su relacion con yacimientos

Una de las informaciones mas valiosas asociadas a los conceptos de Zonas
arqueolodgica, son las Georreferencias —que se describen mas adelante—, ya
que proporcionan un mapa completo de la zona que interese en la B.D.
(Comunidad Auténoma, Provincia, Pais...) en coordenadas reales de la zona, y
permiten su mantenimiento.

LIBROS.- Este tipo de conceptos almacena los datos mas interesante de
bibliografia y documentacion, pero en los ejemplos distribuidos no
encontraremos conceptos de este tipo.

LR

EXPEDIENTES ADMINISTRATIVOS.- Este concepto represente los expedientes
administrativos de los conceptos. Su ventana de propiedades se forma con dos
pestanas, Expediente y Entidades.

| IngraBIC1 - Expediente adminiskrativo i [=] 3
[©)] 000001 - documentacion &
Espediente administrative | Entidades
000001 - documentacion Cadigo y Resumen
Existe un proyecto de parque arqueologico |
Deseripein
Concepto asociada s
Seccitn e
Serie 4
30/06/2000 Fecha y niimera
signatura
€/ Fray Luis de Ledn Direcceidn
28037 Madrid Localidad e
® Siguiente | @ anarier | By ] Musvo.. | &b Imprime | @B Trasiads | X ciera | € Ayuda..

Archivo paralelo

En la parte inferior derecha de la ventana principal esta el boton IngraBIC2,
que le va a permitir abrir un nuevo juego de ventanas en paralelo, en las que
se puede situar el mismo o distinto archivo y que permiten el traslado de
cualquier informacién desde una ventana a su ventana paralela, sin mas que
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seleccionar la informacion que se desea trasladar y ejecutar la correspondiente
accion Traslada mediante el boton Traslada.

Las ventanas de los dos juegos tienen el mismo nombre y se diferencian unas
de otras por el prefijo IngraBIC1- las del primer juego y IngraBIC2 - las del
segundo.

La nocién de archivo paralelo es simétrica, es decir las funciones IngraBIC2 y
Traslada de las ventanas del juego 1 producen sobre las ventanas del juego 2
el mismo efecto que las mismas funciones del juego 2 sobre el 1.

La forma de traslado se puede variar mediante la opcién Modo Traslada del
Menu Herramientas donde puede especificar lo que quiere que se traslade. La
informacion aqui guardada afecta a todos los traslados que realice.

** IngrabiC - Modos Traskeds

Modhicabares

¥ Rasscnber 50 existe ¥ Crear s no existe
Ulimingr relacionses previas < Parmitic relaciones duplicadas
Conversin DOS-WIN Formato no esténdar

Trattidar dn concoster

¥ Resienenes ¥ Deseriptionss

¥ Textos (Fliegas) v Valores

v Grificos v Términos

v Precios ¥ Fathas

¥ Referencias « Propiedades

Tratldor duscompraicivant

® Todas O Selo de carpetas O Ninguna

{3 Lonsriple| B Lonss | B vobe | € Clame | D dyude

Esta ventana posee unos botones especificos.

Graba defecto: Marque las opciones deseadas y con esta opcion las guarda
para un uso posterior. S6lo puede guardar una configuracion.

Lee defecto: Se marcara lo Gltimo que se grabo con el botén Graba defecto.
Estandar: Configuracion estandar.

Todo: se seleccionan todas las opciones.

ERRORES MAS COMUNES:

-Al trasladar, un error frecuente es que se traslade un concepto del paralelo, y
aparezca en la ventana destino con distinta descripcion... Esto se produce
porque ya existia ese codigo en el destino y los modos traslada estaban
configurados para trabajar asi.

-También se producira un error cuando intente trasladar sin tener abierto el
juego de ventanas en paralelo o no teniéndolo en modo edicion.

-Otro posible error es intentar abrir un archivo que ya esta abierto en modo
exclusivo.

Creando un archivo

Ya puede moverse libremente por la base de datos, y conoce todos los
conceptos que la forman, ahora tiene que pasar a conocer lo que puede hacer
con la base de datos, como crear un archivo, copiar un archivo o crear un
concepto.
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Para crear una nueva base de datos

D 1. -Seleccione la opcién Menu archivo> Nuevo... para crear uno a partir de la
plantilla nuevo.bic

frosoarcive . ]
Guusgr on [ Eperpicn = + @3 @
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| G dficos
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tomre | 2 [ ]
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2. - En el campo Nombre de archivo teclee el nombre del nuevo archivo, la
extension de los archivos de IngraBIC, se anadira automaticamente.

3. - Al aceptar se creara un archivo vacio.

4. - Seguidamente aparecera la ventana principal con el archivo creado como
base de datos activada.

Copiando un archivo

1. -Seleccione la opcién Menu archivo> Copia... para abrir archivo nuevo.

2. - En el campo Nombre de archivo teclee el nombre del nuevo archivo, la
extension también se anadira automaticamente.

3. - Al pulsar Guardar se copiara el archivo actual en el nuevo archivo.
IngraBIC se abrira con el archivo nuevo.

Para mayor facilidad y que no tenga que rescribir todas las clasificaciones asi
como todos los conceptos, etc. La mejor forma para crear un archivo nuevo es:
tener abierto el archivo “bic” (plantilla estandar), en la pantalla principal, y
copiar siguiendo los pasos anteriores.

Con esto tendra un archivo con el nombre que desee con todas las opciones y
propiedades de IngraBIC.

Creando un nuevo concepto
1. -Seleccione la opciéon Concepto> Nuevo Concepto.
2. -Elija el tipo de concepto que quiere crear, por ejemplo Nuevo Mueble.

3. - Se abrira un dialogo como:

Nueva: Yarles
Facha Cddigr Resuman
16/03/2004 M8
aen | Brer | Bown | Bimee. | Xcman | @ aven.
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que nos sugiere la fecha actual, propondra un coédigo, que sera el siguiente al
ultimo creado de la misma serie, y una descripcion, que va a ser la ultima
introducida. Puede cambiar el codigo si lo desea por otro de su conveniencia,
siempre que no haya sido asignado con anterioridad (el codigo es tinico e
irrepetible para cada concepto). En la descripcion debera poner el nombre del

nuevo mueble.

4.- Aceptando la creaciéon del concepto se abrira la ventana de propiedades del
concepto creado, en este caso las propiedades de un mueble. Teniendo en
cuenta las aclaraciones realizadas con anterioridad se podra rellenar la ficha,
quedando, por ejemplo, de la siguiente manera:

J 001/001/001.0 - ALTAR RETABLO CON PINTURA REPRESENTANDO A 5TA.... [
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Los asteriscos amarillos abren ventanas asociadas a los campos, Ventana
Clasificaciones., donde podra seleccionar el valor deseado, por el nombre o el

codigo.
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En el campo de Autores s6lo podremos introducir el nombre de un Autor ya
existente en la base de datos, sino lo tendremos que crear. Si se pulsa en el
icono de Autor se abre la ventana de propiedades del autor que estemos

relacionando.

En la pestana Administracion, podra seleccionar el Titular o Titulares del
concepto, y el Tenente o Tenentes anteriores, del listado de Entidades de la
base de datos activa, aparte de otros datos de fechas y codigos particulares.
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En el resto de los campos se puede introducir toda la informacién que
queramos, desde escanear una pagina de un libro a introducir una breve
descripcion.
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La ventana principal

Relaciones

La estructura de la base de datos (comentada en el Apéndice 1) va a permitir
tener caracteristicas generales asociadas a concepto, como son los términos,
graficos y diferentes tipos de relaciones, como por ejemplo: relaciéon concepto -
grafico y relacion concepto - término. Estas relaciones vendrian representadas
en la aplicacion mediante las ventanas Graficos y Términos.

Ademas de estas hay otras asociaciones que vienen representadas por la
ventana Textos, Valores y Georreferencias, por ejemplo.

Ventana Texto

‘%? Accesible desde la opcion Ventana Texto del Menu Concepto o desde el icono
correspondiente de la barra de Herramientas.

Esta ventana permite visualizar y modificar el texto descriptivo del concepto.
Los cambios realizados en el texto se actualizan en cuanto cambiamos el foco a
otro objeto de la ventana. Esta ventana le va a permitir importar texto, en la
posicion del cursor y exportar texto.
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Ventana de Graficos

@ Ventana accesible desde la opcion Concepto> Ventana Grdficos... o desde el
icono correspondiente de la Ventana Grdficos del concepto. Permite visualizar
una vista previa mediante diapositivas reducidas de las imagenes asociadas a
un concepto.

También tiene la opciéon de buscar imagenes por mascara, para ello pulse el
botén Busca e introduzca la mascara de busqueda (vea el apéndice 6). Por
ejemplo, si desea buscar todas las imagenes con extensién .jpg, escribira *.jpg
y apareceran todas las imagenes con dicha extension.
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Haciendo doble clic sobre cualquiera de las diapositivas, se nos muestra la
ventana que gestiona los graficos individualmente y tiene herramientas para
ellos.

a La ventana Grdficos del concepto, accesible desde el botéon Ventana de grdfico,
mostrara la imagen seleccionada en el catalogo.

Ademas de las funciones que le ofrecen los botones va a poder hacer zoom,
para ello marque un recuadro sobre la imagen manteniendo pulsado el botén
izquierdo del raton. Para volver al tamano original después de haber hecho
mas de un zoom, pulse el botén derecho del ratén.

Otras funciones interesantes son: Copiar y Pegar asi como Importar y Exportar.
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Como vincular imdgenes

Hay dos tipos de relaciones entre imagenes y conceptos. Las imagenes pueden
estar asociadas o vinculadas, la diferencia es que cuando asocia introduce la
imagen en la base de datos y cuando vincula en la base de datos se introduce
el camino de acceso a la imagen. Se recomienda la vinculacién ya que las
imagenes ocupan demasiada memoria.

Para vincular imagenes

1. - En la Ventana Traslada del Menu Herramientas hay una seccion de
traslado de graficos, si se marca se vincularan las imagenes.

2. - Seleccione el concepto al que quiere asociar la imagen y abra la Ventana
Grdfico.

3. - Ir al Explorador de Windows seleccionar las imagenes deseadas y arrastrar
hasta la ventana grafico y soltarlas, en ese momento quedaran vinculadas.

En el caso que quiera vincular una coleccion de imagenes

1. - Abrir la Ventana Catalogo Grafico Modo Busqueda, para ello accione el
boton Busca de la Ventana Catalogo Grafico

2. - Trasladar todos los graficos a esta ventana desde el explorador de Windows
arrastrandolos.

3. - Seleccionar los graficos que quiera asociar a un concepto.
4. - Seleccionar el concepto en la ventana principal.

5. - Pulsar el botén Asocia.

Ventana Geomapa

L

¥

En esta ventana, accesible desde la opcion Ventana Geomapas del ment
Proyecto, se representa la localizacion de los conceptos en el mapa general del
que se trate, asi como las georreferencias (mire el siguiente tema) y los datos de
capas en este caso particular.

Si se mueve con el ratén por el interior de la ventana podra ver en la parte
superior izquierda como van apareciendo el codigo y la descripcion de los
conceptos por los que va pasando, y a la derecha puede ver las coordenadas de
su posicion.

Se puede realizar un zoom progresivo, marcando un recuadro con el botén
izquierdo del raton sobre la imagen, y aumenta de tamano el interior del
recuadro. Pulsando con el boton derecho del ratén sobre la imagen se realiza la
operacion de zoom inverso, que es la operacién inversa de la anterior.

Si abre la ventana de vista aérea, sabra en todo momento, en qué lugar del
mapa general se encuentra
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Si hace doble clic sobre cualquier representacion de un objeto se abrira la
respectiva ventana de propiedades de ese objeto (o bien la ventana de
Georreferencias, si en primer plano se encuentra ésta).

En esta ventana va a encontrar un botén para Propiedades de conceptos, y
otro para mostrar las georreferencias de cada uno de ellos.

Herramientas de visualizacion

B &

En la barra de herramientas de la esquina superior izquierda, tenemos botones
con herramientas y utilidades de gestion de informacioén de cada plano, vamos
a verlos en orden de izquierda a derecha:

HE DL

#E BITANEB €0 ¢« @Gt

Ante todo, decir que la visualizacién actual del mapa en esta ventana se ve
afectada por el estado de capas visibles y activadas en la ventana Capas.

Soélo hay dos herramientas presentes en la barra de la ventana Geomapas, y
que no estan de la de propiedades de Mapas: el modo Visualiza mapas, que
muestra la cuadricula de los bordes de mapa dentro del geomapa, y Graba
marcador geografico, que almacena la posicién del zoom actual en el Geomapa
en el menu marcadores, igual que hace con las posiciones en la base de datos.
De esta forma podemos almacenar posiciones clave dentro del Geomapa, que
se recuperan con un solo clic.

Zoom completo, muestra toda la informacion grafica del concepto ajustada al
tamano del panel. Es 1til cuando nos movemos por el mapa haciendo zoom
con las herramientas estandar.

Imprime vista actual, muestra una lista con los informes que son contextuales
al tipo del concepto actual (tabla 'map' de la base de datos; es decir, muestra
los informes con el nombre map1l*.xjs). Nos permiten imprimir a escalas
estandar y normalizadas.

Los modos Fondo blanco y Blanco y negro, cambian la visualizaciéon de colores
en mapas y planos en los que nos interese de otra forma a la estandar por
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ejemplo en Autocad (lineas de colores claros sobre fondo negro, que son
dificiles de ver impresas en papel blanco).

Rellena tramas, suele estar desactivada para trabajar con mapas porque puede
cargar mucho el tiempo de visualizaciéon en maquinas no muy rapidas.
Depende del relleno y de la cantidad de entidades rellenas. Esto es valido sobre
todo para el geomapa, donde se reunen todos los mapas.

Visualiza ejes, muestra lineas de referencia, definidas en los campos
Proyecto*Ventana Geomapase*Visualizacion*Ejes y Margenese*"Tamano..." y
"Margen interno y externo"

Desactiva textos, recuadro de textos y calidad de textos, permiten distintas
opciones sobre este tipo de entidades graficas. La de maxima calidad y
ajustada en direccion es mas lenta que las de borrador o incluso quitar los
textos de la visualizacion. Desactiva bloques y recuadro de bloques, son
opciones similares para las entidades de tipo bloque.

Las flechas Mas y Menos calidad, asi como el campo para poder forzar una
escala (positiva o negativa) sirven para ver o eliminar de la vista en un
momento dado, elementos que por su escala automatica no aparecerian o
viceversa.

La ultima seccion abre ventanas importantes relacionadas con Mapas y
Geomapas. La ventana bloques, permite la organizacion de todas las entidades
de tipo bloque. El control de arbol nos permite agruparlas y jerarquizarlas,
como un medio mas de busqueda de informacion en e mapa general y para
tratarlos con las herramientas de la pestana Seleccion.

En la seccién Mds informacién relacionada con mapas, de este mismo capitulo,
se ve mas acerca de la gestion de bloques.

El botén de Geomapa, lleva el mapa actual como zoom sobre el Geomapa
completo, de forma que no tenemos que buscarlo visualmente.

Georreferencias: Asociar una entidad gréfica a uno o varios conceptos

®

En la ventana ProyectoeVentana Geomapas, y también en la ventana del Mapa,
podemos seleccionar cualquier linea o bloque, en incluso teniendo activadas las
capas tematicas un area que pertenezca al tema, y se mostrara la pestafia
seleccion, que en el panel izquierdo tiene los datos geograficos de qué capa,
lineas, etc. tenemos seleccionadas.

En el panel derecho aparece la lista de conceptos relacionados con esa entidad
grafica: si es un area de un tema, sera un concepto de tipo Espacio, o un
Yacimiento de cualquier Clase si es un bloque, lo légico es que sea un bien de
cualquier tipo (mueble, inmueble...), del que tenemos toda su ficha de
caracteristicas; si es una polilinea dibujada, podria ser un Yacimiento o un
bien genérico (sin clase). Esta Asociacion es libre, pero de ella depende la logica
de nuestra base de datos.

Cualquier concepto puede estar representado mediante un elemento grafico
(polilinea, bloque o area cerrada).

O desde otro punto de vista: cualquier linea, bloque grafico, polilinea, texto o
area cerrada puede tener relacionados uno o varios conceptos con datos de
interés para la gestion de activos y del mantenimiento.

En el archivo de ejemplo hacemos zoom sobre la zona central del Geomapa y
pulsamos el botén de vista aérea (Para situarnos en el espacio general), y
procedemos a relacionar un concepto con una polilinea:
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1 Nos aseguramos de que estamos con el archivo en modo Edicién.

2 Seleccionar en la ventana principal el concepto que quiera referenciar, por
ejemplo, la polilinea cerrada que representa un inmueble.

3 Seleccionar con un clic en el mapa la entidad grafica, como el area de la
plazoleta, por ejemplo. Podemos multiseleccionar manteniendo pulsada la
tecla CONTROL, varios elementos graficos.

4 Pulsar el botén Seleccione®Asocia seleccion a conceptos.

Si volvemos a la ventana principal, veremos que el concepto tiene en la
columna Info, el simbolo de que tiene georreferencia asociada, y ademas,
haciendo doble clic en ese icono se abrira el Geomapa posicionando en el
centro y con un zoom adecuado, el objeto actual.

En la ventana propiedades del Inmueble, también aparece un icono para un
acceso rapido de esta forma (igualmente, si tiene imagenes relacionadas,
aparecera un vinculo con Concepto*Ventana Graficos).

Como cada entidad grafica tiene asociada una capa, en todo momento
podremos mostrar u ocultar, o bien desactivar, el objeto asi relacionado.

€dlicion grdfica de mapas
Tenemos la posibilidad de modificar y hacer correcciones en los mapas ya
cargados en B.D. Cada modificacién realizada va directamente contra la base
de datos, como con cualquier otro dato del programa, no se trabaja en
memoria guardando todos los datos al terminar.

La edicién se puede realizar en la ventana Mapas y Geomapas, la mas
completa es la de esta ultima, ya que comprende todas las capas de todos los
mapas.

Seleccion.- haciendo clic con el raton sobre una entidad, se selecciona entera
(poniéndola en el color azul de entidad seleccionada). Si el cursor no esta
tocando una entidad, se selecciona la linea cerrada o bloque que envuelva al
punto sobre el que esta el cursor (si la envuelven varias, la mas interior, o sea
la mas cercana al cursor). Si no hay entidad envolvente, se busca el punto mas
cercano.

En cualquier momento, también se puede forzar la seleccion al punto mas
cercano haciendo doble clic en vez de clic.

Multiseleccion.- manteniendo pulsada la tecla CONTROL mientras vamos
haciendo clic sobre entidades de cualquier capa, queda seleccionadas todas
juntas.

Conectar.- aproximando un punto a otro, quedan conectados exactamente,
esto vale para el punto de insercién de un bloque o texto, y cualquier punto
intermedio o extremo de una linea.

Duplicar.- arrastrando la selecciéon desde uno de los puntos no seleccionados
(en cada momento sélo puede haber uno seleccionado), mientras mantenemos
pulsada la tecla CONTROL, se duplican todas las entidades seleccionadas.

Insertar entidades.- En la pestafia Ediciéon tenemos la posibilidad de insertar
nuevas entidades (textos, bloques y lineas en la capa actualmente seleccionada
en la ventana Capas). Como no existe punto de insercion definido, se crean en
el centro de la visualizacién actual (podemos hacer zoom a la escala que
queramos, antes de insertar).

32 \ Obtenga resultados con IngraBIC



Mover punto.- arrastrando el punto seleccionado, se desplaza sin mover
ningun otro.

Insertar y borrar puntos.- dentro de cada linea, el punto actual es el nodo que
esta relleno. Los puntos se insertan y se borran antes del punto seleccionado.

Partir y unir lineas.- a partir de un punto seleccionado, podemos partir una
linea eliminando el segmento anterior (el orden de los puntos en la linea se
puede ver impreso junto a los puntos con un modo especial).

Otras herramientas.- hay otras herramientas menores que surgen
continuamente como ayudas como por ejemplo, Bisectriz para insertar una
linea como bisectriz de otras dos o Invertir linea para cambiar el orden de los
puntos (sentido) dentro de una linea.

Mas informacion relacionada con Mapas

Gestion de Bloques
En esta ventana de la ventana Geomapas tenemos todos los bloques de la base
de datos —cualquiera incluido en los mapas utilizados—, con toda la
informacion relacionada: cantidad de veces utilizados en los mapas, geos que
hacen referencia a cada uno, entidades que lo componen, una vista grafica de
cada bloque, estructura en carpetas para poder organizarlos comodamente, y
sobre todo, una serie de herramientas para manipulacion de bloques, aparte
de poder seleccionar todos los bloques con un simple clic (trasladar, importar y
exportar bloques, actualizar bloques desde un archivo, ordenar bloques por
codigo...)
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El conmutador Todo, los muestra todas las referencias a cada bloque en todos
los mapas, es decir, los datos absolutos y no sélo los de la visualizacion actual.

En la pestana Bloque tenemos dos paneles de informacion para cada bloque
seleccionado:

Encima, la lista de geos, con el tipo de entidades que contiene (B otros
bloques, T textos y L lineas), y el nimero de entidades que lo componen.

La ventana principal / 33



Debajo, para cada geo seleccionado, aparece la lista de entidades con un
numero que indica el nimero de puntos que compone la polilinea (y el signo
negativo, sila curva es cerrada), ademas se pueden ver hasta las 6
coordenadas que definen la linea, y el atributo de texto que lleva asociado —
como hemos visto en la definicién de entidades—.

Andlisis geogrdficos

3

Una de las opciones mas potentes y sencillas del trabajo con mapas, es
seleccionar y/o destacar con relleno, colores, textos, etc., informaciéon
seleccionada del mapa en una busqueda SQL. Es decir, algo asi, como en una
linea poder definir busquedas geograficas del tipo: " rotular el afio en todos los
edificios histéricos con antigiedad mayor de 100 anos", o "Rellenar con el color
y trama de la capa 3 las parcelas con superficie mayor de 1 hectarea".

Esto se realiza en la ventana de analisis, definiendo con un nombre una nueva
busqueda (que podemos agrupar y jerarquizar mediante el control de arbol que
aparece en muchas de la ventana del programa), y en la pestana Programa,
tecleamos la busqueda con los siguientes criterios:
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Si en vez de utilizar las funciones JavaScript que se ven en la ventana, que
simplemente contienen dos parametros, definiéramos las busquedas con la
sintaxis del analisis, este seria:

Primero unos codigos de una letra (que se pueden combinar entre si), para
indicar el tipo de busqueda que se esta llevando a cabo, especificando: "C"
para conceptos, "G" geos (entidades graficas minimas abiertas o cerradas),
"T" textos, "B" bloques graficos.

Separada con una barra inclinada a la derecha, el nombre de la capa que
utilizaremos para representar los datos.

Por ultimo, la sentencia SQL que recupera los datos a resaltar o dibujar.
Por ejemplo, un analisis de busqueda como :

GT/V2/select geo,dat,cod from mapcon,con where con.tip=50 and con.cla=2
and mapcon.con=con.ide

Obtiene una seleccién de geos (informacién grafica) y textos, con la capa V2
que es de color azul, y buscando: entidades graficas (geo), datos de relaciones
con conceptos (dat), y codigos de concepto (con) de las tablas correspondientes,
seleccionando el tipo Inmueble donde coincidan ambos.
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Resultado: En este plano de la calle, y activando ese analisis (de forma que se
dibuje en el Geomapa), tenemos rotulados los codigos de todos los Inmuebles,

en su correspondiente bloque.

A través de procedimientos JavaScript podemos

MIEDE] # e | 4 foceror | 8 oo | Bl Erporae | @ tmpims | [ i | X cloma | 3 e |

Lo mismo se genera un informe hacia cualquiera de las salidas que son
posibles, que se construye un mapa con al informacion geografica del analisis.
Esta informacion puede permanecer al margen de la base de datos con la que
la hemos generado, pero también podemos incluirla en la base para anadir

graficamente esa informacién calculada:
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Para usvarios avanzados
Si quiere ahondar en la estructura de informacién grafica, y como visién global
de las relaciones entre la informacion de conceptos y la geografica, ademas de
ver la estructura de campos y tablas con la herramienta ProyectoeUtilidades de
proyecto*Autodocumentador de la base de datos, sepa que:

La informacion de conceptos esta en la tabla CON, y toda la informaciéon
grafica se encuentra en la tabla MAPGEO. Los conceptos se relacionan con
mapas a través de la tabla MAPCON, y todos los mapas se relacionan con tres
componentes de organizacion e informacion: capas (MAPCAP), bloques
(MAPBLO) y analisis (MAPANA).

Entendiendo esta estructura de tablas y las explicaciones ya dadas sobre en
qué consisten los mapas de capas, de referencias y tematicos, tenemos todas
las piezas para una vision conjunta de como gestiona la aplicacion esta
informacién.

Exportacion de cartografia y mapas a web
Con las herramientas automaticas en Javascript que podemos programar,
podemos manejar la informacion de la B.D. como queramos. Una de las
utilidades que ella tenemos hechas (pero que son ampliables y configurables
por el usuario, es codigo para exportar informacién de la B.D a formato HTML
con una estructura de web.

Esto incluye la navegacion grafica por fotos hechas automaticamente a partir
de la informacion cartografica.

Con poco mas que lanzar un procedimiento que dura unos 15 minutos,
podemos generar una web automatica con miles de paginas y graficos,
incluyendo la navegacion geografica. Un ejemplo de ello:
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Este ejemplo incluye 6.300 archivos entre paginas y graficos, generadas
automaticamente a partir de la base de datos, con mantenimiento cero de
formato web.
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Las estructuras de indices, tanto en profundidad, como el indice general, se
generan automaticamente a partir de la estructura deseada.

El formato general de las paginas HTML, los estilos, etc. estan en una o varias
plantillas y se toman para generar millares de paginas de forma automatica
con un solo clic: una vez definido el formato del web y los datos que va a
contener, s6lo tenemos que preocuparnos de mantener la B.D. y en cualquier
momento podemos regenerar el web para ponerlo en Internet, o publicarlo
como documentaciéon en un CD-ROM o DVD ya que no usa paginas activas de
servidor, ni ninguna otra tecnologia que requiera instalaciones especiales de
servidor: son simples paginas dinamicas.

Capas

% En esta ventana, accesible directamente desde la opcién Capas de conceptos del

e menu Proyecto o desde las ventanas Geomapas o Georreferencias, se representa
un arbol jerarquico con las capas graficas que queremos representar en el
mapa, y la posibilidad de asociar cada una de ellas con los grupos de conceptos
que queramos.

Independientemente de estas capas, también representaremos sobre el mapa
general de la ventana Geomapas las Georreferencias, con su propio color y
propiedades.

Cualquier concepto puede estar representado mediante un poligono cerrado
(polilinea), esta representacion es la que se muestra en la ventana
Georreferencias asociada a cualquier tipo de concepto. En esta misma ventana
encontramos los datos mas representativos de la representacion geométrica,
como son el area, el perimetro, sus coordenadas —estas las puede ver también
en coordenadas relativas—, las escalas a las que se muestra, y en cuales no, y
herramientas especiales para importacion y exportacion.
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Esta ventana le proporciona las herramientas necesarias para realizar cambios
de color en el borde, el relleno, etc. La muestra se ve en el recuadro a la
derecha de cada capa y pulsando el botén Color se abrira la ventana Gestor de
color.
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Se podran determinar las caracteristicas del borde y del relleno de la polilinea
determinada. En ambas opciones podemos elegir los colores. Accionando sobre
el Color se mostrara el dialogo estandar de seleccién de color.

Culue de reflens | [7]=]
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En la seccion de Relleno se encuentra la lista desplegable de operaciones que
muestra 16 operaciones logicas para la combinacion de los colores de Forma y
Fondo (vea el Apéndice 10 para ver sus efectos). En esta misma secciéon hay un
dialogo Trama para seleccionar iconos, con 72 transparencias diferentes.

Consultando la Base

Para consultar informacion general del contenido de la base

o En la ventana principal seleccione la opcion Informacién de mena Proyecto o
mediante el icono correspondiente
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Esta ventana facilita informacion respecto el numero y el tamafio que ocupan
los conceptos, graficos, clasificaciones... Resumiendo: nos facilita informaciéon
de todos los elementos que forman parte de la base de datos que tengamos
abierta.

Busquedas

Antes de pasar a describir lo distintos tipos de ‘Busquedas’ se da una relaciéon
de conceptos que usted debe conocer.

Tesauro, Indizaciéon y Claves automaticas.

TESAURO, coleccion de descriptores y cuasisinénimos que engloban una
actividad concreta.

INDIZACION, consiste en el paso de la informacién textual de la base,
descripciones largas y textos, por el tesauro y convierte en descriptores los
términos que estime. Estos nuevos descriptores van a ser las CLAVES
AUTOMATICAS.

En la aplicacion se va encontrar con diferentes métodos para realizar
busquedas. Estan las busquedas inmediatas, por clasificaciones, busquedas
propias, la linea de comandos y busqueda de graficos.

Busquedas inmediatas

Las busquedas inmediatas son las que puede encontrar en el Menu
Herramientas o en la barra de iconos. Estas son:

Ei Busqueda general: realiza busquedas en SQL con una sola condiciéon o con dos
condiciones, pero para poder realizar estas busquedas no necesita conocer este
lenguaje ya que la ventana dispone de una serie de listas desplegables, de las
que usted podra escoger el tipo de concepto a buscar, una condicion de
busqueda y el modo de ordenacién del resultado.
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Es la propia aplicacién la que escribe la consulta en SQL También dispone de
una busqueda general reducida, para facilitar al usuario la realizaciéon de la
busqueda. Se puede pasar de una Busqueda a otra mediante los botones
Reducida y Avanzada que tiene en la ventana.

Para realizar estas busquedas no hace falta escribir todo el cédigo o resumen
ya que el programa anade automaticamente la mascara * (Apéndice 6) por
delante y por detras de lo que haya escrito. Si pone usted un * el programa ya
no anadira mas. Por ejemplo si quiere buscar todos los muebles cuya
descripciéon contenga la palabra Virgen, tendra que escoger como tipo de
concepto Mueble, en la condicién de busqueda tendra que escoger, de la lista
que aparece cuando pincha en el botén, Descripcién, a continuacién tomar el
=, y en la caja de texto vacia poner Virgen. El programa leera *Virgen* y él
realiza la busqueda.

Busqueda por Claves: en esta ventana estan todas las claves tanto las
automaticas como las que hayamos creado en la Ventana Términos del Ment
Concepto. La busqueda es incremental, es decir, segiin va escribiendo la clave
se va seleccionando el primer término que coincide con esa letra. Por ejemplo,
si buscamos “camara”:

[ _rorsuic i - bdsg -] K|
capi
caliza |
calle
calzada =1
caming
campans
can
cafio
cafién
cackin
cara |

B tin | 2 char| @ Ay

Busqueda de lenguaje natural: Consiste en escribir en la ventana lo que quiera
buscar y los términos escritos se van a clasificar como sinénimos o
descriptores, de los primeros busca un nuevo sinénimo o descriptor y asi
sucesivamente hasta que sé6lo tenga descriptores y con estos es con los que
realiza la busqueda. Por ultimo hay que tener en cuenta que este mecanismo
pasa comas, y puntos a operaciones logicas (y, no), y mantiene el significado de
las conjunciones.

Para poder realizar estas busquedas es necesario que la base este indizada

 TngraBICL -

Consultas en Lenguaje Natural

Retablos de madera del siglo 20vin] |

[ 1adica. [ casimdizn... @ comigar | Bl Cormpn voder
o Gomsus | o Gandids | 7% Glerrs © Apuds..

La ventana de Busqueda de Lenguaje Natural tiene los siguientes botones
especiales:
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Indiza: Abre un dialogo que permite decidir que textos y como indizar. Por
defecto se presentan activos el modo de indizacion de versiones anteriores.

= &l 3
INDIZACION AUTOMATICA

Mascara de conceptos (defects tados)

+ Eliminar términes no sncontrados
o Elitninar thrminos in clasificar
o Eliminar thrminas vacios

+ Sustituir sindnimos

Indizs térmmings: Reslkmenss

# Indiza trmines| Deserpciones
Indiza términes: Tipos v clasas
Indiza términes: Clasficaciones

Indiza términes: Textos (xtendida)
Indiza términos: Propiedadas (extendida)

o mcapn XK caneals & areti.

Desindizar: Realiza la accién inversa de la indizacion.

Corrige? : Al pulsar este botén cambia la forma del cursor para indicarnos que
pinchemos cualquier ventana de texto (Ventana Texto, Ventana Propiedades...)
y busca términos incorrectos o que no existan en el diccionario, cada uno que
encuentre los seleccionara en su ventana original, para visualizar facilmente el
contexto, y despliega un dialogo que le permite modificar el concepto
seleccionado, aceptar la correccion propuesta, darlo de alta en el diccionario,
ignorar la correccién del término continuando la busqueda o cancelar la
operacion.

Corrige todo: Hace lo mismo que corrige pero en todo el archivo.

Consulta: realiza la busqueda introducida, y con Extendida, se realiza una
busqueda en profundidad que involucra las opciones de buscar en multiples
Textos y en los datos de Propiedades.

Otras Busquedas indirectas
Busquedas propias

Estas busquedas son las creadas por usted. Para ello tiene que crear una
Nueva carpeta (menii Concepto y Nuevo concepto) y en la seccion de busquedas
escribir la busqueda mediante una sentencia SQL (vea Apéndice 8).

Estas buisquedas pueden ir asociadas a un tipo de concepto, para ello pulse
Asocia a tipo y seleccione el tipo que quiera. Esta busqueda aparecera en el
menu contextual del tipo al que asoci6 la busqueda (en el Apéndice 4).

Busquedas por clasificaciones
Las busquedas por clasificaciones son muy faciles de utilizar.

1.-Abrir la ventana Clasificaciones del Menu Proyecto. También pueden existir
en la estructura carpetas que abran la ventana de clasificaciones con las
opciones de alguna de ellas

2.-Seleccione la clasificacion por la que desee buscar
3.-Haga doble clic en el rétulo deseado

4.-En la ventana principal apareceran todos los conceptos que tengan la
clasificacion escogida.

Buasquedas de graficos.

Accione el botén Busca de la barra de botones de la Ventana Grdficos del Menu
Concepto e introduzca la mascara de busqueda (Apéndice 6). Por ejemplo si
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desea buscar todas las imagenes con extensién .jpg, escribira *.jpgy
apareceran todas las imagenes con dicha extension.
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Imprimiendo
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Los informes de IngraBIC son totalmente programables, mediante lenguaje
JavaScript y las extensiones que la aplicacion anade al lenguaje estandar
(Apéndice 7). Seleccione la opcion Ventana Informes y procedimientos.. del ment
Proyecto para abrir la ventana Imprime. Esta muestra la lista de informes
predefinidos guardados en el subdirectorio informes perteneciente al directorio
de instalacion de IngraBIC

2. IngraBIC1 - Infoemes y procedimientos - Informes

ginas HTH do carpares

7] CoMUNES
= A
-3 FICHAS INMUEBLES
[T Ficha inmusbbas (1) DINAT/des cores & DINAS Craleccionados) inmis
[2) Ficha inmusbbas (1) geemaps DIreas (saleccionados) inm1f
3 F1cmas MuthL

ues

mussd
mustc
musth
muel
-] FICHAE AUTORES
- Feoam
- wEB
-] COLECCIGNES ESPECIALES
-] CABECERAS ¥ LIBRERIAS QENERALES
]

Fichs &4 inmusbls

Cidige rals
Fachn Inicial
Himers primera piging Piqinas 4 imprimir (n-s)

& ovalim | @ tmpra... | @ o0F err | & oty [P arim | X Claras | @D Ayuds.. | B R (8T

En esta ventana puede: seleccionar los informes que quiere imprimir, la
impresora a utilizar, visualizar un informe por pantalla, enviarlo a un archivo

Imprimiendo / 45



de texto, modificar la definicién de los archivos existentes, y crear nuevos
informes.

Seleccionando informes

Los informes pueden agruparse en carpetas, al hacer doble clic sobre una
carpeta, esta se abre para mostrar los informes que contiene, al hacer
nuevamente doble clic la carpeta se cierra.

a La lista de informes definidos muestra en la primera columna el icono de
carpeta o de informe, la siguiente columna contiene el nombre descriptivo, y la
ultima alineada a la derecha, el nombre del archivo que contiene la definicion
del informe. Al desactivar el boton M. Archivo hara que desaparezca esta ultima
columna.

Haciendo clic en Carpeta... teniendo seleccionada una carpeta tiene la
posibilidad de darle otro nombre y pulsar el boton Cambiar, o pulsar Crear,
con lo que el nuevo nombre sera el de una nueva carpeta creada precediendo a
la anterior. Si pulsamos Carpeta... teniendo seleccionado un informe, aparece
el mismo rétulo, pero sé6lo se nos da opcién a introducir un nombre y crear la
carpeta

Puede borrar carpetas (no su contenido) o un informe haciendo clic en la tecla
Supr

Vista preliminar

1. -Seleccione un informe.

2. -Haga clic en Preliminar o doble clic sobre él. Se abre la ventana Preliminar
que muestra el informe seleccionado tal y como saldra por la impresora
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Estos botones representan los distintos tipos de zoom. También podra realizarlo
pinchando en el interior de la ventana y arrastrando. Se formara un rectangulo.
La zona seleccionada sera la zona que se amplie.

Se puede realizar un zoom progresivo, marcando un cuadrado con el botén
izquierdo del raton sobre el informe, aumenta de tamano el interior del
recuadro. Pulsando con el botén derecho del ratén sobre el informe se realiza
la operacién de zoom inverso, que es la operacion anterior al revés.

Imprimiendo en papel

&h Configura... | En la ventana Imprime pulse el botén Configura impresora... y abrira el dialogo

&b Impresor. .

Configuracion impresora, donde puede memorizar una lista indefinida de
configuraciones de impresién; en cada una de ellas establecera: la impresora a
utilizar, los tipos de letra con un color para cada tipo, los margenes de
impresion, etc.

Haga clic en Impresora... para abrir el didlogo de confirmaciéon

2 Tagarivie g Trogsresra

Imprimir por Impresora

Quinre imprimir bos informes selecaonados?

v 8 * ne

Haga clic en Si para enviar el informe que teniamos seleccionado, a la
impresora definida en la configuracién actual.

Si tiene problemas de impresion, compruebe que la impresora esta
correctamente instalada y configurada para imprimir desde otros programas de
Windows. Hay impresoras que no admiten determinadas opciones, como la
impresién apaisada, o lo que es mas normal, la admiten s6lo con determinados
tipos de letra.

Imprimiendo y exportando a un archivo RTF

B RTF Ar...

Seleccione el informe como el de Bienes Muebles por Clasificacion, y haga clic en
el boton RTF Archivo para ejecutar su impresion en un archivo de texto rico (con
formato)

El archivo se mostrara en el programa que tenga instalado en Windows para la
extension RTF (por ejemplo, Word) y en este caso cada informe que exportemos
se va nombrando con un ntimero secuencial para que no coincidan.

Al igual que el archivo de texto plano, esta exportacion nos permite editar el
texto que esta encolumnado con tabulaciones y mantiene los tipos de letra,
negrita, colores, saltos de pagina y demas formatos que teniamos en el
informe.
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Vaya seleccionando algiin otro informe y lanzandolos hacia archivo para ver
que formato editable tendrian. Si algunos informes no presentan ninguna
informacion es porque nuestra base de ejemplo, no contiene esos datos (en
Preliminar tampoco saldra nada).

Cierre todas las instancias del editor de textos que haya abierto.

Modificar parametros de informes

Haciendo doble clic en la columna gris a la izquierda de cada linea de informe,
se muestra la ventana Pardmetros de informe. Estas variables permiten
modificar los calculos o el formato de salida del informe, sin tener que
modificar el programa JavaScript en la ventana Informe.

¥ IngrabiCl - Pa 7o * Ficha inmuebles (1) DINAY, dos ¢
[ Ficha inmuebles (1) DINAZ/das caras 0 DINAY (seleccionadas) LV

Darcripciéa walar =
Nimero de gréficos por linea (0 sin gréficos) 2 -
Alturs de los gréficos (mm) o
Alta calidad en praficos 5i
Lscals del Geomans 5000

=l

Hagh debla chick sabra of parimatre pars msdificars
# Siguia.. | Ancericr| B Copis | ¥ Deece.| Gherelin, | @ impre XK Clers | 8 Apuda

En los que son booleanos del tipo Si/No basta con hacer doble clic en la linea
del parametro para modificarla; en los demas se muestra un dialogo para
cambiar el texto o el nimero del valor.

Los parametros pueden ser heredados y afectar a mas de un informe cuando
se modifican (logotipos, cabeceras, pies de pagina, etc.)
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Definicion de un informe

AL puevo. .

Para crear un nuevo informe

1. - Seleccione un informe. Seleccione aquel que mas se parezca al que desee
crear, ya que esto le facilitara el trabajo

2. -Haga clic en la columna Cédigo sobre la linea del informe que quiera editar,
en la lista de la ventana Informes y procedimientos.

3. - Haga clic en el boton Nuevo... teclee el nombre del nuevo informe (sin
extension de archivo), pulse Aceptar. Volvera a la ventana Programa. Observe
que el titulo a cambiado mostrando el nuevo informe.

4. - Realice las modificaciones que desee

5. - Vera que en la lista de informes de la ventana Imprime aparece su nuevo
informe.

Configuracion de la impresora

&5 Canfigura... | Pulse el boton Configuracion de la impresora de la Ventana Imprime, se abrira

la siguiente ventana. Desde esta ventana podra escoger la configuracién
deseada, se le proporcionan tres opciones distintas A4v, A4h y A3h (tamano del
papel DIN-A4 o DIN-A3, sentido horizontal o vertical), pero usted podra definir
las que quiera

Podra determinar la impresora y las opciones de la impresora, estas dependen
de la impresora que usted tenga.

iGraba configuratidn coma...

Tmprasers
WSIRVIDORAHPAY =
Opsiones de la impresors...

Tipas da ltrs
Letral (Werdana 7)
Letral® (Verdana &)
Letra? (Verdana 10)
Letrad (Verdana 11)
Letrad (Verdans 12)
Mirjames

1eim Margen superior (0.4Zcm)

1.2em Margen inferior (0.43¢m)
2em Margen irquisrdn (0.60cm)
Tem Margan desachs (0.60em}
uem Margen encubdernacidn
21,00 % 29,70 £m (4960 & TOLS pur)

¥ cierra & ayuda...

Se definen cinco tipos de letra, representadas por cinco botones, con el
siguiente significado en los informes preprogramados:

Letra O: Letra pequena, usada en informes con muchas columnas. En
los programas de informes se selecciona con el modificador LO.

Letra 1*: Letra normal, el asterisco indica que es el tipo de letra por
defecto, no necesita modificador.

Letra 2: Letra normal negrita, usada para resaltar determinados valores.
Modificador L2.
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Letra 3: Letra grande, usada en la rotulaciéon de capitulos y algunos
totales. Modificador L3.

Letra 4: Letra enorme, usada en los titulos de los informes. Modificador
L4.

A cada tipo de letra se le puede asociar un color que se utiliza en la impresiéon
por impresoras a color y en la previsualizacion. También se pueden definir
otros atributos como estilo, tachado y/o subrayado.

En los campos Margen superior, Margen inferior, Margen izquierdo, Margen
derecho y Encuadernacion se definen todos los margenes de la hoja con
respecto a la zona habil de la hoja de impresion. En el Gltimo se define el
margen extra agregado a la izquierda en las paginas pares y a la derecha en las
impares.

Al final de la ventana aparece la informacién del tamano real de la pagina a
imprimir en centimetros y en puntos.

Informes particulares de IngraBIC

IngraBIC posee tres tipos distintos de informes:

Fichas, correspondientes a las propiedades de los conceptos. Son el resultado
de accionar el botén imprime de la ventana de propiedades del concepto. Hay
una ficha para cada concepto y una ficha de cabecera que es comun para
todas las fichas, esta no se imprime sola.

Informes, accedemos desde el botéon imprime de la ventana principal, siempre
que tengamos seleccionada una carpeta de busqueda. Hay once tipos distintos
de informes, uno por cada tipo de concepto.

Varios o especiales. Estos informes son el resultado de hacer una consulta por
clasificaciones asi que son accesibles desde el botén imprime de la Ventana
Clasificaciones. Hay uno por cada clasificacion.

Conexiones externas

Una herramienta importante de esta aplicacion es la posibilidad de importar
datos de otras fuentes y exportarlos hacia otros sistemas.

Desde el menu Herramientas se puede hacer exportacién, a formato FIEBDC
(para conectar con aplicaciones como Menfis) y a INX que es un formato de
importacioén / exportaciéon completo.

En cuanto a la importacion hay bastantes posibilidades diferentes, que
incluyen traspaso de datos mediante INX o FIEBDC, pero también conversion y
normalizaciéon de bases de datos de otras versiones antiguas (o de programas
como Arclnfo).

En las ventanas con datos de graficos (como la de Grdficos, Georreferencias,
Propiedades de mapas, Geomapas...) tenemos la posibilidad de importar /
exportar formato de intercambio DXF. El mecanismo es tan sencillo como
escoger la opcion deseada del Meni Importa situado en este menu e introducir
el archivo que exporté del sistema escogido.

Va a poder importar de las bases de datos de formatos anteriores como Cibeles
1.1, por ejemplo, archivos en formato de intercambio y de ArcInfo.
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Pero estas no son las tnicas funciones de importacion exportacién , ya se ha
visto que algunas ventanas de propiedades cuentan con una pestana o ficha
de Importaciéon / Exportacion, y botones para Importar y Exportar DXF. Cada
uno de ellos abre un dialogo estandar que la va a permitir dar nombre al
archivo que quiera exportar o dar el nombre del archivo a importar.
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Seguridad

Hay que hablar de dos tipos de seguridades, la de la base de datos y la del
programa.

BASE DE DATOS

Las bases de datos estan contenidas en un Unico archivo de formato propio
so6lo de Ingra, compatible en cierto modo con el formato .mdb de Ms-Access y
un sistema de seguridad propio. Estos archivos sélo se pueden abrir desde
MOTOR.EXE. Con esto tenemos garantizado que nadie va acceder a estos
archivos si no tiene los permisos necesarios los cuales se encuentran en el
archivo MOTOR.DAT.

A estos dos archivos les acompana el MOTOR.DEF. En este archivo es donde
se va a estructurar el sistema de seguridad de programa.

PROGRAMA
IngraBIC posee un amplio y estricto sistema de seguridad.

Los usuarios de IngraBIC estaran divididos en grupos de usuarios, cada uno
de estos grupos tendra unos determinados permisos que van a ser gestionados
por el grupo de maxima autorizacion. Para realizar esta gestion IngraBIC le
proporciona la ventana Gestion de permisos, deberia ser accesible s6lo para el
administrador. Esta ventana esta constituida por tres pestanas que
representan los distintos niveles de seguridad.
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o8 IngrafliC] - Gestidn de pesmisos ¥ usuarios

e Ursaan Grupes
Bace de datog:  Ejemplosiguial bic
Grupm: | snpel x| Grupo Administradores

Rastriccién hcensal

0

L3

M Andministracdn =]
] Isause s dosblogees & soncaptos

B Cambisr canrapras (slans)

B rarimewes garerales =

Base de datos protegida de accesos externos

3 Dafaces. © Dufeets B Teastada.. X cim @ snas

Opciones de programa. Por ejemplo el acceso o no de opciones de menu. Para
cada nivel hay que determinar a que opciones del programa tiene acceso e
usuario o grupo de usuarios.

Tablas de bases de datos. Se puede dar permisos tabla a tabla o por grupos de
tablas. Estos permisos son de lectura, modificacion, nuevo y eliminacion. Es
obvio que si un grupo de usuarios no tiene permiso de lectura tampoco va a
tener permiso de eliminacion.

La base de datos va a estar dividida en grupos, estos grupos se tienen que
determinar en MOTOR.DEF, cada uno de estos grupos esta formado por
diferentes tablas de tal forma que si restringimos el permiso de lectura a una
tabla del grupo, se marcara con un aspa roja, entonces el grupo sera marcado
con un aspa gris. Se marcaran con un 1 las tablas a las que se les deniegue el
acceso.

Registros y campos. Se va a podra determinar qué grupo de usuarios van a
poder tener acceso a unos determinados campos y en que condiciones van a
poder hacerlo.

Como habra podido observar en la parte superior de esta ventana aparece la
ruta del archivo motor.dat donde esta almacenando estos permisos.

Usuarios y grupos

1. -Abrir la ventana Gestion de usuarios del menu Herramientas.

dn de pesmisos ¥ usuarios

Parming Urmarses Gruper

Usuarivs actuales Usuaria ok “Upsaria i Grupa Aswal: Srepal’. 1re

Hembre cCanus..|

Ligusrinl
Usuaniod Grupol
Usuariod Grupod
Usuariod Visitante genérico Grupod

-

T Dafeces. B9 Teaslada.. X Clams & apude.

Con ayuda de la barra de edicion va a poder dar de alta a los distintos
usuarios y asignarles un grupo de trabajo.

2. - Accione el boton Grupos de esta ventana. Observe que cambia el contenido
de la ventana.
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Barminng Usariat Lrupas
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rupe Usuarios
Gruped Grape Wistantes
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T Dafeces. B9 Teaslada.. X Clams & apude.

Con la ayuda de la barra de edicion va a poder dar de alta tantos grupos como
sean necesarios. Recuerde que cuando da de alta un nuevo grupo no tiene
restricciones de acceso a la base de datos.

Si desea volver a la ventana de los usuarios pulse el botén Usuarios.

Como habra podido observar en la parte superior de esta ventana aparece la
ruta del archivo motor.dat donde esta almacenando estos permisos

Cambio de usuario

Si tiene definido el sistema de seguridad cuando se inicie el programa se abrira
con el usuario de menor nivel de proteccion.

Si desea cambiar usuario

1. -Acceda a la opcion Cambio de usuario del ment Herramientas se abrira un
dialogo similar a donde le indica cual es el usuario actual.

4 Identificackin de usuario

&
Uswaris actual:  Usuariol

fcusroi] Nombirs de usuario
Cortrasefia

Coaauizar 0 "

" Acapts ¥ Cancals @ aputs..

2. -Introduzca su Nombre de usuario y contrasena y pulse Acepta

Si la contrasefa o el usuario no son correctos se lo indicara mediante el
mensaje

Q

ERROR
Conkrasefia incarrecta

X Civra

Cuando lo cierre saldra la ventana anterior dandole otra oportunidad.

Cambio de contrasena

1. -Acceda a la opcion Cambio de contrasefia del menu Herramientas. Se
abrirda una ventana similar a
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o de contrasefia

Usuariz sstuali  Usuariol
------ Contrasefla actual
Nusva Contrasedia

Confirmar nueva Contrasefia

v Acapes W cancals | & Ayuda..

2. - Introduzca su actual contrasena
3. - Introduzca la nueva contrasena

4. - Introduzca de nuevo la nueva contrasena para la confirmacion. En el caso
de que no coincidan aparecera un mensaje de error invalidando el cambio.
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APENDICES

Apéndice |. Diseno de la base de datos

El diseno de la base de datos esta basado en el Modelo Entidad Relaciéon y en
la Orientacion de Objetos.

El Modelo Entidad Relacién (E.R.) conceptualmente consiste en un grafo con un
nodo raiz, es decir un nodo sin padre, cuyas direcciones estan determinadas
por las relaciones padre-hijo, no ciclico, ya que si asi fuera llegariamos a ciclos
infinitos y ponderado porque las relaciones llevan asociadas una informacion.

Orientacién de Objetos. Los nodos van a ser los conceptos que van a estar
contenidos en la tabla con. Entre los campos de esta tabla esta el tipo que es el
nexo con las tablas adicionales, una para cada tipo de concepto. Por lo tanto,
todos los nodos van a tener la misma estructura, un nucleo comin y en
funcion del tipo tendra unas caracteristicas u otras.

Esta estructura nos va a permitir tener caracteristicas generales asociadas a
concepto, como son los términos (ter), graficos (gra) y diferentes tipos de
relaciones, relacion concepto_concepto (rcc), relacion concepto_grafico (rcg) y
relaciéon concepto_término (rct).
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Apéndice 2. Herramientas avanzadas

Repara y compacta base de datos

Ambas operaciones, accesibles desde sus opciones respectivas del Menu
Herramientas, realizan la operacion que indican. En el primer caso se realiza
un chequeo para ver si hay alguna anomalia indicandolo en tal caso, en el
segundo caso se abre una ventana estandar de Windows.

Correcciones manuales de la base de datos. Clasificaciones

Esta es una herramienta muy util para la correccion de las clasificaciones de la
base de datos. Por ejemplo puede tener valores como BARROCO y BAROCO,
pongamos para una Clasificacion llamada: “bienes muebles: Estilo”. El
segundo término esta mal escrito, y podemos tener varios asi. Para unificar las
clasificaciones:

1. - Marcar BAROCO.
2. - Marcar BARROCO (con ayuda de la tecla CONTROL)
3. - Pinche Mover

Observara que desaparece BAROCO y el numero de usos de BARROCO
aumenta en tantas unidades como usos tenia BAROCO.

Correcciones de la base de datos. Ventana principal

Mediante la calculadora de campos (dialogo que aparece al pulsar la tecla F9),
podemos buscar y reemplazar en multiples lineas, con méascaras, anadir
textos, etc.

Documentacion de la estructura interna de la B.D.

Muy ttil para programar o modificar informes y procedimientos en JavaScript,
y también para realizar busquedas avanzadas en SQL.

Hay un procedimiento Proyecto> Utilidades de proyecto> Autodocumentador
de B.D., que permite una salida completa a Preliminar (y por lo tanto, a
impresora), y a Excel.

Menu contextual en iconos de conceptos en la ventana principal

Si hace clic con el botén derecho del ratén sobre un icono de la columna tipo
de la ventana principal obtendra un menia contextual que puede contener las
siguientes opciones.

propiedades, ya sabe que el icono que usted pinchoé representa un
concepto, asi que esta opcién abrira la ventana de propiedades del concepto.

cambio icono, permite asociar un icono de tipo al concepto o conceptos
seleccionados, que tiene prioridad sobre el icono general de Tipo.

cambio tipo, le da la posibilidad de cambiar el tipo de concepto pudiendo
cambiar a cualquiera de los otros tipos, cuando cambie de tipo
desapareceran las propiedades actuales.

cambio capa, permite asociar a otra capa de datos (vea la ventanas de
Capas) los conceptos actuales.

cambio cédigo, le da la posibilidad de cambiar el cédigo del concepto
seleccionado, si escogemos un codigo ya seleccionado se lo dira, en caso
contrario lo cambiara.
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copia concepto, le da la posibilidad de copiar el concepto seleccionado, la
copia es con todos sus hijos y propiedades.

padres, debido a la estructura de la base puede suceder que un concepto
tenga mas de un padre, esta opcion nos muestra una lista con todos los

padres.

Seleccion de Iconos

Seleccion de iconos muestra todos los iconos que tiene asociados el programa.
Para cambiar basta con seleccionar uno de estos iconos y pulsar el botén

Aceptar

Si se quiere, se pueden anadir los iconos que el usuario desee. Esto se puede
realizar ya que los archivos que guardan la informacién de los iconos son
totalmente modificables, (icocarl6.bmp, icotipl6.bmp y el icotip32.bmp).

Bastaria con editar uno de estos dos archivos con cualquier gestor de archivos
BMP, anadir el icono deseado o modificar los existentes y guardar los cambios
realizados en el archivo. Automaticamente al abrir el programa, se renuevan
los archivos y nos mostrara los cambios que hayamos realizado.

Operaciones légicas para la combinacién de colores en Geomapa> capas

La tabla que se muestra a continuacién contiene los 16 modos de dibujo ROP2
(raster operation 2). La tabla indica como los colores originales de la Forma (F)

y del Fondo

(D) se combinan para el color de destino resultante. La columna etiquetada
“Operacion Booleana” utiliza notacion C para mostrar como se combinan los

pixel de fondo y forma.
Modo de dibujo

R2_BLACK
R2_NOTMERGEPEN
R2_MASKNOTPEN
R2_NOTCOPYPEN
R2_MASKPENNOT
R2_NOT
R2_XORPEN
R2_NOTMASKPEN
R2_MASKPEN
R2_NOTXORPEN
R2_NOP
R2_MERGENOTPEN
R2_COPYPEN
R2_MERGEPENNOT
R2_MERGEPEN
R2_WHITE
Utilidades externas

Operacion Booleana

TODO NEGRO
~(F| D)
~F&D
~F
F&-~D
~D
FAD
~(F&D)
F&D
~(FAD)
D
~F|D
F
F|~D
F|D
TODO BLANCO

Con esta aplicacion se proporcionan tres programas periféricos:

DIANA. Permite la realizacién y el mantenimiento de los diccionarios de lemas.
Permite altas, bajas y busqueda de términos, asi como su clasificaciéon en
descriptores, sinénimos, etc. Este programa es de manejo muy sencillo y
comodo, y ademas le permite crear otros tesauros, en caso de que le interese.
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TRASGO. Es el programa que le va a servir para hacer la traduccién a otros
idiomas. Podra traducir todos los textos que se encuentran en el archivo
espanol.len. El archivo traducido debe tener la extension.len y no tener un
nombre con mas de ocho letras. Para que la traducciéon sea completa tenga en
cuenta que tendra que traducir el contenido de todas las carpetas ESPANOL
(Ventanas e Informes) y toda la documentacion asociada al programa.

INCA. Es el sistema de actualizacion del programa mediante Internet. Tan sé6lo
tiene que comunicarse con la direccién url de la empresa Ingra (www.ingra.es),
y si existe una actualizacion de su programa esta se realizara automatica y
gratuitamente.

DXI. Programa editor de archivos graficos vectoriales en el formato propio de
ingraBIC (extensiéon DXI). También permite convertir archivos DWG o DXF a
formato DXI. Procesa y edita los archivos de uno en uno (no como en la D.B.)
pero permite herramientas para procesar escalados, mapas tematicos, etc.

Apéndice 3. Formato de coédigos y mascaras de
busqueda

Las mascaras de busqueda se pueden emplear en campos de cualquier
ventana de la aplicacion que se utilice para buscar en codigos, descripciones,
etc.

Si un grupo incorpora los caracteres comodines *, ? o [] se considera una
mascara de cédigos. Llamamos grupo a una serie de caracteres sin blancos
(espacios o tabuladores) intermedios.

En la mascara se puede incluir un nimero de comodines *, que significa uno o
mas caracteres cualquiera y ? que significa un tinico caracter cualquiera. Por

ejemplo:
o* identifica a todos los cédigos que empiezan con O
O*b identifican a los anteriores que ademas terminen en una b

MO*b?a identifican a los cédigos que empiezan con MO y terminan con b un
caracter cualquieray a

Se pueden definir rangos de la forma [rango] donde rango es una lista de
caracteres que puede incluir el caracter - para definir todos los caracteres
entre el anterior y siguiente inclusive. Por ejemplo:

*[abc] Indica todos los codigos que acaben en a, b o c.
*[a-e] Indica todos los c6digos que acabenena,b,c,doe.

E??[abc]* Indica todos los cédigos que empiezan con la letra E y tienen como
cuarta letra una a, b o c.

Apéndice 4. SQL (Structured Query Languaje)

Es el lenguaje de consulta estructurado que sirve para seleccionar dentro de
una base de datos o dentro de una tabla una serie de registros que tengan una
condicién determinada.

Por ejemplo:
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SELECT ide
FROM con
WHERE tip=51.

Aqui estamos diciendo que seleccione todos los conceptos de la tabla con
(concepto) que tengan el tipo 51 (bienes muebles).

Si quiere mas informacion, acerca de SQL, le sirve cualquier manual de este
lenguaje, y aplicarlo en los puntos ya preparados de IngraBIC.

Junta a la aplicacién encontrara un archivo de ayuda (.CHM) con la
documentacion completa del lenguaje SQL para que pueda realizar las
busquedas mas potentes.

También hay un anexo con la documentacion basica de lenguaje JavaScript y
las extensiones COM de la aplicaciéon para JavaScript.

Apéndice 5. Ejemplos de informes

Los informes de los que se ha hablado en el tema Imprimiendo, son salidas
impresas estandar que proporciona el propio Ingra sin tener que programar
ninguno de ellos.

Junto a la relacion de informes que se da a continuacién, se comentan los
parametros mas caracteristicos para obtener los resultados deseados, asi como
su situacién en las carpetas de informes.

A continuacion, unos cuantos ejemplos de listados y fichas (es decir, lanzados
desde otras ventanas, y sensibles al concepto seleccionado):
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BIC

Informe de Bienes muebles

infbicmue

INBIC e INMU Ministerio de Cultura
Informe de Bienes Muebles

Codigo Mueble Fecha tor Asignacion inmueble Municipio
1101000000200000 Desnudo Nieto, Anselmo Miguel CONFIDENCIAL
1101000000300000 El expolio de nuestro sefior Jesucristo Theotokopulos, Domenikos. CONFIDENCIAL
Llamado El Greco (als)
1101000000500000 Retrato ecuestre del duque de Lerma Rubens, Peter Paul CONFIDENCIAL
1101000000600000 Sitio y empresa de la ciudad del Anénimo. Pintor CONFIDENCIAL
Salvador (Brasi
1101000001100000 Descendimiento Correa de Vivar, Juan CONFIDENCIAL
1101000001200000 Vision de San Bernardo SIGLO XVl Cano, Alonso CONFIDENCIAL
1101000005600000 El man SIGLO XVl Polo, Diego CONFIDENCIAL
1101000005700000 El prendimiento de Cristo SIGLO Xvil Anénimo. Pintor CONFIDENCIAL
1101000005800000 Predicaci6n de San Juan SIGLO XVl Anénimo. Pintor CONFIDENCIAL
1101000005900000 La degollacion de los Inocentes Anénimo italiano. Pintor CONFIDENCIAL
1101000006000000 Cristo y la samaritana SIGLO XViI Rembrandt van Rin. CONFIDENCIAL
LLamado Rembrandt
(Ciruclo)
1101000006100000 Cabeza de estudio SIGLO Xvill Tiepolo (Atribuido) CONFIDENCIAL
1101000006200000 Cabeza de estudio Tiepolo (Atribuido) CONFIDENCIAL
1101000006300000 El entierro de Cristo Tiziano (Copia) CONFIDENCIAL
1101000006400000 Madonna Anénimo. Pintor CONFIDENCIAL
1101000006500000 Retrato de un cardenal SIGLO XVl Ancnimo. Pintor CONFIDENCIAL
1101000006600000 Flores SIGLO Xvil Arellano CONFIDENCIAL
1101000006700000 La conguista de Granada por los Reyes  SIGLO XVl Bayéu (Atribuido) CONFIDENCIAL
Catélicos
1101000006800000 La huida a Egipto SIGLO XVl Coello, Claudio (Atribuido) CONFIDENCIAL
1101000006900000 Asunto biblico SIGLO XVl Collantes (Atribuido) CONFIDENCIAL
1101000007000000 Fiesta de aldea SIGLO XVill Fierro, Dionisio CONFIDENCIAL
1101000007100000 Estudio para El Jardin de los Poetas Fortuny, Maria (a.s.) CONFIDENCIAL
1101000007200000 Orillas del mar SIGLO XIX Fortuny, Maria (a.s.) CONFIDENCIAL
1101000007300000 Episodio del Cabo Mur en la guerra de Fortuny, Maria (a.s.) CONFIDENCIAL
Africa
1101000007400000 Estudio del interior de una bodega Fortuny, Maria (a.s.) CONFIDENCIAL
1101000007500000 El cardenal Delgado Goya y Lucientes, Francisco CONFIDENCIAL
de (Atribuido)
1101000007600000 Retrato de una sefiora desconocida SIGLO XVII Goya y Lucientes, Francisco CONFIDENCIAL
de (Atribuido)
1101000007700000 El Cardenal don Luis Maria de Borbon ~ SIGLOSXViia  Goya y Lucientes, Francisco CONFIDENCIAL
xviil de (Atribuido)
1101000007800000 Cabeza del toro que matd a Pepe-Hillo Goya y Lucientes, Francisco CONFIDENCIAL
de (Atribuido)
1101000007900000 Escena grotesca Goya y Lucientes, Francisco CONFIDENCIAL
de (Atribuido)
1101000008000000 El infante don Luis Antonio de Borbén  SIGLO XVII Goya y Lucientes, Francisco CONFIDENCIAL
de (Atribuido)
1101000008100000 La Sagrada Cena SIGLO XVI Theotokopulos, Domenikos: CONFIDENCIAL
Llamado El Greco (Atri
1101000008200000 Dolorosa SIGLO XIX Gutiérrez de la Vega CONFIDENCIAL
(Atribuido)
1101000008300000 La Trinidad SIGLO Xvil Herrera (Atribuido) CONFIDENCIAL
1101000008400000 La Reina Dofia Maria Isabel de SIGLO XIX Lopez, Vicente (Atribuido) CONFIDENCIAL
Braganza
1101000008500000 Retrato de sefiora Lucas, Eugenio (Atribuido) CONFIDENCIAL
1101000008600000 El duque de Montpensier SIGLO XIX Madrazo, Federico de CONFIDENCIAL
1101000008700000 Retrato de sefiora SIGLO Xvil Martinez del Mazo, Juan CONFIDENCIAL
autista
1101000008800000 Fragmento de un cuadro SIGLO XViI Velazquez, Diego Rodriguez CONFIDENCIAL
de Silva y (Atribuido
Fecha 11/4/00
Pégina 1

Lista de muebles con sus datos mds caracteristicos

Parametros:
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BIC

Informe de Bienes Muebles. Medidas y marcas

infbicmueMM

2ihGA

INBIC e INMU Ministerio de Cultura
Informe de Bienes Muebles. Medidas y marcas

Cédigo Mueble Alto  Largo Ancho D.mayor D.menor Descripcion y ubicacion
1101000000200000 Desnudo 1790 1260
1101000000300000 El expolio de nuesto sefior Jesucristo 1360 1600
1101000000500000 Retrato ecuestre del duque de Lerma 2000 2830
1101000000600000 Sitio y empresa de la ciudad del Salvador (Brasi 3040 1650
1101000001100000 Descendimiento 1780 2250
1101000001200000 Vision de San Bemardo 2670 1850
1101000006600000 El mana

1101000006700000 El prendimient de Criso 400 700
1101000005800000 Predicacién de San Juan 1510 810
1101000006900000 La degollacion de los Inacertes 1510 810
1101000006000000 Cristo ylasamariana

1101000006100000 Cabezade estudo 600 480
1101000006200000 Cabezade estudo 430 240
1101000006300000 El entierro de Cristo 1250 1000
1101000006400000 Madonna 360 250
1101000006500000 Retrato de uncarderal 730 630
1101000006600000 Flores 1700 1140
1101000006700000 La conquistade Granada por los Reyes Catlicos 130 980
1101000006800000 La huida a Egipto 1540 1230
1101000006900000 Asunto biblico 1570 1020
1101000007000000 Fiesta de akdea 370 240
1101000007100000 Estudio paraEl Jardin de los Poetas 260 180
1101000007200000 Orilas del mar 190 180
1101000007300000 Episodio del Cabo Mur en laguena de Africa 310 180
1101000007400000 Estudio del interior de tna bodega 230 150
1101000007500000 El cardenal Delgado 1130 840
1101000007600000 Retrato de una sefiora desconocida 590 400
1101000007700000 El Carderal don Lus Maria de Borbon 2000 1130
1101000007800000 Cabezadel toro que mab a Pepe-Hilo 1040 820
1101000007900000 Escena grotesca 740 430
1101000008000000 Elinfante don Luis Antonio de Borbon 690 530
1101000008100000 La Sagrada Cena 1670 1150
1101000008200000 Dolorcsa 630 550
1101000008300000 La Triridad 1150 850
1101000008400000 La ReinaDofia Maria Isabel de Braganza 710 570
1101000008500000 Retrato de sefiora 530 430
1101000008600000 El duque de Monpensier 590 480
1101000008700000 Retrato de sefiora 2020 1050
1101000008800000 Fragmento de un cuadro 270 200
1101000008900 Sartas Jistay Rufira 230 170
1101000009000000 San Bruno 790 600
1101000009100000 Aderacion de los Pastores 3500 2330
1101000009200000 La hia de Carderera 780 580
1101000009300000 El Doctor Lépez Amagro 480 380
1101000009400000 Estudio parael Testamento de Isabel la Catdlica 590 350
1101000009500000 Estudio parael Testamento de Isabel la Catdiica 250 170
1101000009600000 Estudio parael Testamento de Isabel la Catdlica 460 340
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Lista de Bienes muebles con los datos de la pestania Caracteristicas Medidas y Marcas
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